
Уникальные чары — это рубеж, где случайная находка превращается в осознанную сборку.
Они уже заметно меняют бой, добычу и выживание.

Бездушный — [Лук, арбалет, трезубец • ур. 4 • выстрел по мобу] \
Усиливает урон по враждебным мобам на дистанции. Полезен в данжах и на фарме,
где важна безопасная стрельба.
Безумный Залп — [Арбалет • ур. 5 • выстрел] \
Даёт шанс выпустить взрывной залп. Один удачный выстрел резко меняет
обстановку вокруг цели.
Берсерк — [Мечи и топоры • ур. 5 • ближний бой] \
В бою может даровать Силу ценой Усталости от копания. Чара для тех, кто
выбирает давление вместо комфорта.
Взрывная Стрела — [Лук • ур. 5 • выстрел] \
Иногда стрела превращается во взрывной снаряд. Отлично чувствует себя в осадах
и на открытой местности.
Вирус — [Лук, арбалет, трезубец • ур. 3 • выстрел] \
Попадание может отравить цель. Хороший выбор для изматывающей
дистанционной игры.
Гибель — [Лук, арбалет, трезубец • ур. 5 • выстрел] \
Дальний удар может наложить иссушение. Противник теряет здоровье даже после
того, как успел уйти в укрытие.

�� Уникальные
зачарования

Здесь много универсальных эффектов. Именно из этого пула часто собирают первые
стабильные PvP- и PvE-комплекты.

Каталог

?????? ?? ?????:—

??????? ????????:—



Голод — [Оружие • ур. 4 • ближний бой по игроку] \
Удар может повесить голод на врага. Это сбивает темп и вынуждает противника
тратить ресурсы в бою.
Лёгкое Перо — [Мечи и топоры • ур. 3 • ближний бой] \
Даёт шанс на мощный рывок скорости атаки. Иногда именно эта вспышка темпа
добирает цель.
Ненасытность — [Мечи и топоры • ур. 4 • ближний бой] \
Позволяет восстановить сытость прямо в схватке. Полезно в длинных стычках и
вылазках без пауз.
Оберег — [Броня • ур. 4 • при защите] \
Иногда поглощает входящий урон. Это один из самых приятных защитных
эффектов ранней сборки.
Отражение — [Броня • ур. 5 • при защите] \
Забирает часть вражеского урона и возвращает обратно. Агрессивная защита
всегда раздражает нападающего.
Охотник — [Мечи и топоры • ур. 4 • бой по мобам] \
Повышает урон по мирным мобам. Удобен для хозяйства, фарма еды и быстрых
заготовок ресурсов.
Пересев — [Мотыги • ур. 1 • при копании] \
Автоматически пересаживает культуру после сбора. Ферма начинает работать
быстрее и чище.
Пожиратель — [Оружие • ур. 3 • при убийстве моба] \
После убийства моба может вернуть сытость. Особенно хорош на долгих фарм-
сессиях.
Расплав — [Броня • ур. 4 • при защите] \
Поджигает того, кто ударил вас. Отличный ответ для навязчивого ближнего боя.
Следопыт — [Лук, арбалет, трезубец • ур. 4 • выстрел по мобу] \
Даёт больше урона по мирным мобам на расстоянии. Для охоты и мирного фарма
подходит идеально.
Телепатия — [Инструменты • ур. 4 • при копании] \
Ломает блоки и сразу отправляет добычу в инвентарь. Меньше мусора на земле —
меньше потерь и беготни.
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Здесь много чар без узкой специализации.
Они хорошо сочетаются с дешёвыми предметами.
Их проще встраивать в первые сильные билды.

Если не знаете, с чего строить предмет, начинайте с уникальных чар. Они редко
бесполезны и почти всегда дают понятный результат.
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